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Introdução: Popularmente conhecido como LoL, o League of Legends apresenta uma 
fusão de elementos em sua composição: a intensidade de um RTS (Real-Time Strategy) e 
os elementos de um RPG (Role-Playing Game) (LEAGUE OF LEGENDS, 2016). Em 
termos mais diretos, trata-se de um jogo de estratégia e cooperação com seus aliados. 
Analisando a configuração desta prática, partimos de uma abordagem bourdieusiana para 
explicar o habitus dos jogadores de League of Legends, pois o habitus é partilhado por 
determinado grupo que se circuncide em determinado espaço da sociedade, sendo ele 
campo ou configuração, ou seja, um modo de agir relacionado ao espaço estudado. 
Percebemos também a formação de dois campos para serem analisados nesta pesquisa: 
o campo dos profissionais, especialistas ou produtores e também o campo dos amadores 
ou reprodutores. Desta maneira, demonstrou-se possível e viável desenvolver um estudo 
estendendo essa teoria ao entendimento do campo dos jogos eletrônicos, na medida em 
que, como se sabe,a categoria denominada pro-players (jogadores profissionais) tendem 
a impor aos demais a maneira de jogar e um estilo de vida adjacente, informando assim 
uma disposição legítima da prática de jogo e de ser jogador de LoL. Objetivos: 
Compreender como se dão as relações socioesportivas (relações sociais que existem no 
esporte) no universo de prática amadora do League of Legends, partindo da hipótese de 
que essas relações socioesportivas se dão a partir do entendimento do espaço dos 
produtores, somado a reprodução inventiva inconsciente, da prática tornada a corpo. 
Metodologia: A construção do percurso aqui relatado teve por base de sustentação um 

diário de campo realizado durante a realização do Worlds 2017, além de um questionário 
direcionado a jogadores amadores da área, afim de responder as questões levantandas 
até o presente momento. Resultados Esperados: Espera-se, por meio da presente 
pesquisa, avançar na compreensão de como se dão as relações existentes no universo 
da prática amadora do League of Legends a partir da regularidade encontrada nas 
incursões netnográficas, no questionário e no diário de campo realizado. 
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