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RESUMO

O presente trabalho de pesquisa investiga os @asiltura tradicional como formas de
mediagOes interculturais em relagbes interétnicasuleirais em Mato Grosso e no
processo educativo das criancas buscando compresunae implicacdes na sociedade
globalizada na escola, em especial na cidade der€ad?or meio das praticas de jogos e
brincadeiras da cultura local buscar-se-a compesermbmo sdo constituidas as
identidades culturais de criangas a partir dosreabpopular e de que maneira isso
interfere no processo de aprendizagem delas noextontescolar. Em andamento,
apresentamos os dados parciais da pesquisa.

Palavras Chaves: Jogos, Brincadeiras tradicioltistidade Cultural, Escola.

ABSTRACT

The present work of research investigates the games of the traditional culture as forms of
mediations interculturais in relations interétnicas and cultural em Mato Grosso and in the
educational process of the infants seeking understand its implications in the society
globalized in the schooal, in specia in the city of Céceres. By means of the practices of
games and jokes of the loca culture will seek be understood like are constituted the
cultural identities of infants from him you will know popular and of that way that
interferes in the process of learning of them in the school context. In course, we present
the partia facts of the research.

Keywords: Games, Jokes traditional, Cultural idgnséchool.

RESUMEN

El presente trabajo investiga los juegos de laumlitradicional como formas de
mediaciones interculturais el relaciones interétsig culturales en Mato Grosso y en el
proceso educativo de los nifios, para comprendeirspBcaciones en la sociedad
globalizada en la escuela, en especial en la ciddadaceres. Por medio de las practicas
de juegos y chistes de la cultura local busca@eyprendido como son constituidos las
identidades culturales de nifios de él usted satypal@ y de asi que interviene en el
proceso de aprender de ellos en el contexto desdaeta. En el curso, nosotros
presentamos los hechos parciales de la investigacio

Palabras clave: Juegos, Chistes tradicionalestitidehCulturales, Escuela.



INTRODUCAO

Como forma de lazer, desenvolvimento e educacadaalpo, 0S jogos, as
brincadeiras e os brinquedos sao introduzidos seadas pessoas em seu cotidiano desde
a infancia. Para Huizinga (1999), estas expredsdemnas sao anteriores a cultura, por
compreender que o homem éHomo ludensaquele que brinca e no brincar produz
cultura. Esta compreenséo do jogo, como intermediadtre o homem e a cultura, € um
dos motivos para que se retome e reavalie suangaes® contexto escolar frente a
desvalorizacéo dos saberes da cultura popular iogppela “globalizacéo da cultura”.

O brincar como a mais pura, genuina e simples meadei expressar o que as
criancas sentem num dado momento € um dos motmas gntender de que modo 0s
jogos, brincadeiras e brinquedos tradicionais erftilam na formagéo de identidades no
meio cultural e social. Tendo por referéncia aidede local da crianca, busca-se
compreendersuas praticas sociais especificas inseridas nali@oti escolar. Essa
investigacdo foi proposta como necessaria paran@eitea realidade e o contexto
histérico da crianca, tendo por referéncia os estut Franca e Grando (In.. GRANDO,
2008), que trazem a historicidade da cultura inlfawat cidade de Céaceres, entre 1945 a
1965. Fundamentado numa leitura histérica e anlibgpra, percebeu-se que 0s jogos
possibilitam a compreensdo das dimensfes que adedlo do corpo” traz para a
constituicdo de uma identidade individual e cole(@RANDO, 2008).

Assim, esta pesquisa tem por meta compreender osnjagos e brincadeiras
influenciam a formagédo da identidade cultural dasngas no ambito escolar, no
municipio de Caceres/MT. Num plano secundario peegE realizar estudos e
sistematizar referenciais tedrico-metodoldgicos resofpgos tradicionais, com fins
educacionais e didaticos; desenvolver atividadedicd$ através de brincadeiras
tradicionais que possam subsidiar as praticasatreas e da Educacgéo Fisica Escolar.

A proposta € levar os jogos e brincadeiras da reutiadicional infantil para o
contexto escolar, como conteudo da Educacao Fiaieacriangas das primeiras séries da
Educacdo Fundamental, e analisar o comportamestergancas com relacédo a formas
de identificag&do que estas tém diante destes jogosntexto escolar.

Por fim, parte-se do principio de que os jogos lerm€adeiras, além de ser uma
especificidade do conteddo da Educagdo Fisica, &#&wlamentais para o
desenvolvimento  humano, principalmente na infancidComo conteddo
metodologicamente aplicado na aula, garantindo qukidico se estabeleca como
mediacao educativa, acredita-se que seja posdigsehar a constituicdo das identidades
culturais das criangas, observando as formas a&fisggdo destes saberes em dialogo
com saberes anteriores, reestabelecendo um diéwga cultura tradicional local.

Com Huizinga (1999), compreendemos que todas awmafrde jogo séo
indispensaveis na relacdo com a cultura e suasifestagdes sociais”. 1sso nos leva a
hipétese de que a partir destas manifestagcbesamposscompreender as identidades
culturais e sociais das criangas.

FUNDAMENTOS TEORICOS

E pelo corpo que a cultura também se estabeleearasifesta, tal como Alves
e Sommerhalder (2006) afirmam “O corpo € nosso girone mais versatil brinquedo”
(p. 128). Nele sao inscritas as formas com as queil® grupo social recorre para
identificar suas formas de fazer, de interagir @doutro e com o0 meio, de constituir-se
como pessoa com competéncias técnicas adequadas awio.
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As caracteristicas do jogo, como compreendido pezikga (1999), sdo de
fundamental importancia no que diz respeito a ileatdo das praticas realizadas pelas
criancas no ambito escolar e fora dele, pois orjogpende da vontade da pessoa no
movimentar-se no espaco e tempo em que as regoadep@ndem da realidade e das
relacbes sociais consolidadas (ser professora,akesro), mas ganham contornos
especificos que expressam valores e principio®ipies ou possiveis na sociedade na
gual ela esta inserida.

Isso representa que “o corpo aprende e é cadadadeieespecifica, em seus
diferentes momentos histéricos e com sua expea&wimulada que o ensina. E, no que
ensina o corpo, nele se expressa: no andar, datamcar (...)". (MAUSS apud. KOFES,
1989, p.47).

Pautando-nos na literatura, compreendemos de queofipo representa 0S
valores comuns da vida em sociedade, de formasedd@adas, no tempo e no espacgo”
(BRUNHS, 2000, p. 90).

Com isso, a expressao pratica corporal € tomadailda (2005, p. 23), para
quem

[...] o termo pratica deve ser compreendido emasegpcao de
“levar a efeito” ou “exprimir’ uma dada intengéo sentido e
fazé-lo, neste caso, por meio do corpo, como indiggrmite
plenamente a lingua portuguesa. Esta expressdoramost
adequadamente o sentido de construcdo culturalgeadgem
presentes nas diferentes formas de expressao ab(porVA

e DAMINANI, 2005, p. 23).

A educacdo que se da no corpo, imprime-lhe a ndacsociedade na qual se
constitui como pessoa. Ao assegurar as futurasc@esaas praticas de jogos e
brincadeiras, busca-se manter vivos os saberedoginos e pelos sujeitos. A partir da
compreensao de que 0 jogo e o brincar educam ps@m relacdo e imprimem uma
forma de educar os sujeitos em sociedade, as fodmasonstituicdo das identidades
coletivas e individuais das criancas também devermusa preocupacédo da educacao
escolar.

Isso significa tomar a educacdo como uma praticalsA escola, como um
processo de construcdo historica resultante dasdgdmanas, um espaco tipico no qual
se organizam linguagens pedagodgicas. Na percepgdDagrell (1996), a educacéao
escolar pode ser descrita como espago socio-dultudenada pelo dinamismo de seus
atores sociais e institucionalmente organizadanpomas e regras que dirigem a acao
desses sujeitos. No cotidiano se expressa por amplexa rede de relacfes sociais que
incluem a apropriacdo de normas, saberes e pré&fabgradas e reelaboradas no interior
da propria cultura escolar pela acdo reciprocad@stos que a constituem.

Neste sentido, tem-se a clareza que ao educarmaogas por meio das praticas
corporais, em especifico, 0os jogos e brincadeias sentidos e significados histéricos e
culturais especificos do contexto local, se busna nova possibilidade de intervencao
na prépria sociedade cacerense, valorizando asggessmuns que com seus saberes e
praticas produzem a vida coletiva no cotidianoidade.

METODOLOGIA

Problematiza-se o esquecimento da cultura popelatral do cotidiano escolar e
das criancas, mais especificamente as brincadeadgionais e suas implicagcdes na
formacéao cultural e educacional. Os dados sdoaztstna relacdo entre pesquisadores e
sujeitos, orientada por procedimentos etnograficosio a observacdo, descricdo e
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analise dos sujeitos e suas formas de comportamemtalois momentos diferentes. O
primeiro com as autoridades culturais com a rezédgfo de suas memorias educativas
ludicas e no segundo, com uma proposta construdna e escola sobre o ensino das
brincadeiras e jogos da memoria ludica tradici@moah as criancas que nela vivenciam a
educacao formal.

Para a apropriacdo tedrico-metodologica dos caeeié jogo, brincadeiras e
brinquedos a pesquisa pauta-se na revisao dauitenaara melhor compreender como 0s
autores defendem esses conceitos e as praticasitas nas escolas, através dos jogos
e brincadeiras. Essa compreensdo € necessariajnpergdlas em um meio social, as
criangas como sujeitos de pesquisa, tendem a retarifeua cultura livremente através
dos jogos e das brincadeiras.

A pesquisa é organizada em dois principais momemiias primeira fase,
aplicou-se entrevista semi-estruturada com um grdporezadeiras e cururueiros.
Indagou-se esses sujeitos sobre sua memoaria lédiisdo sobre a pratica de jogos e
brincadeiras realizadas pelas criancas na atualidétssa estratégia possibilitou
prioritariamente a construcdo de um registro solr@gos, brincadeira e os brinquedos
tradicionais vivenciados no cotidiano e na infardea entrevistados em Céaceres — MT,
I6cusda pesquisa.

Depois da analise dos dados coletados e compredasapraticas de jogos e
brincadeiras realizadas antigamente, fundamentoai-segunda fase da pesquisa, no
formato de pesquisa-acdo que estabelece a interagfie pesquisador e sujeito,
buscando assim um envolvimento e a participacasuiegos da pesquisa.

Na segunda etapa da pesquisa, 0s sujeitos sai@amsasrentre oito a nove anos,
e a proposta serd a realizacdo de oficinas de ,jdgaiscadeiras e confecgdo de
brinquedos tradicionais, no contexto do ensino lascdessa forma serdo obtidos
materiais para analise e relagdo entre os compentas durante essas praticas, a fim de
entender as brincadeiras tradicionais da cidadés pe pretende que com esse
conhecimento levar saberes relevantes para a étuasrolar. Com o0s saberes da
pesquisa, buscar-se-a entender como esses processosuem para a constituicdo das
identidades culturais das criancas no contexto lasce social, avaliando o
desenvolvimento das criancas durante o ensino ptopcom jogos, brincadeiras e
brinquedos.

ANALISE PRELIMINAR DOS DADOS DA PESQUISA

A partir dos dados obtidos com as entrevistas Sefftam 0S cururueiros e
rezadeiras, em Caceres-MT, e literaturas estudagt#ende-se que 0s jogos e as
brincadeiras fizeram e fazem parte do cotidianocd@ancas dessa comunidade. A partir
desses conhecimentos transmitidos pelas antigagdgey, identificaram-se os tipos de
brincadeiras, brinquedos e jogos tradicionais, gares em seu contexto cultural, tal
como as falas abaixo ilustram:

Ah, nos brincava de brincadeira de boneca [...Jonecadeiras
gue a gente brincava tinha aquelas vazilinha da t&r nos
fazia panelinha, essas coisinha que nos fazia @onadnais
tudo de barro [...] Peteca, esse 0 jogo que euagmstodo
domingo depois da missa a gente ia jogar petecaraAg
Jogava peteca até! (A. de S.M.).

Ah, nos brincava era de boneca esse de nos faitetequlesse
€ que eu sei conta [...]. (A.C. de S.).
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Saia peloteando com estilingue pro mato ai.., d&oldssas
coisas. [...] tinha o recreio, o jogo de bola.[(N.C. da S.)

Entre os jogos e as brincadeiras comentadas pafieyistados a brincadeira de
boneca, casinha e quitute sdo as mais praticadas peninas, pois representavam o
cotidiano vivido pelas méaes na época. Ja os meinnsavam de bolita, estilingue e
jogar bola, pois na maioria das vezes eram levdédsde criangas para o trabalho no
campo ocupando assim o tempo que lhes era destiaad@mzer, mesmo com as
dificuldades advindas da vida no campo, encontraasaco e tempo para brincar.

Outra evidéncia era a reproducdo em miniatura dgéaFee Santo, tanto pelos
meninos quanto pelas meninas.

[...] nos fazia aquela altarzinho [...] nos fazésth, ai os guri,
meus irmaos, cortava pau, preparava... Dizia gaem&stro;
fazia altarzinho, botava bastante daquele vidrinhe.gente
nagquele tempo, ai fazia luz, ai nos fazia agquetasdeinha,
botava aqueles paviozinho de algodédo, entdo a dmritera
dentro daquela candeinha, botava gordura ascertimaaeque
era né [luz], mas aquele tempo, esses tempo nosabd |a
mesmo, fazia comida pras guria, nés varia, nésafaguela
brincadeira, ai os guri diz que tocava aquela ni@i de
taquara, ai nés dancava tudo la... Mas aquele teangente
dancava sem briga, todos se respeitavam né! (AlF.M.

Siriri, brinquedo de roda, baile as vezes, mas m@teg@ao
brincava de baile mesmo, brincava era de Sirimdoedo de
roda assim [demonstra], ndo brincava na festa nidsdva com
0s irmdo em baixo do sombrinho [sombrinha], enti® e
apanhava a viola... apanhava a bruaca pra faz&otam mas
na festa n0s n&o brincava, nés brincava era pkatiossim...
ai que nos aprendemo! (A. C. de S.).

[...] dessa veiarada que brincava de danca baites somo que
comecava? Nois chegava rapaziada, eu gurizadaawdndédy os
companheiro... Ja fazia aquela casinha de palluésdicava la
brincando de toca ganza e levantando mastro dar@gu.] as
criancada fazia violinha de taquara pra tira Samcalo,
pintava o mastro pra levantd 1& no mato, nois ndaouta
conversa, ndo nareza. [...]. (N.F.M.).

A partir do conhecimento das memorias da infanggcebeu-se que os pais
repassavam aos filhos os costumes religiososydsstexpressos nas Festas de Santos,
um evento esperado pelas criancas e representaskeriponente por elas nas
brincadeiras, imitando os adultos, com a reza,ngafao cururu e o siriri, € 0 ritual que
divertia e integrava a todos, nas brincadeiras,imoene meninas. Essas reproducdes
foram de grande importancia para manutencédo entiasdo de saberes populares das
Festas de Santos, hoje presentes na cidade, cenfpesquisas recentes. Assim,
compreender o homem como formador de cultura atrdeératicas realizadas de forma
ludica é entender o jogo como “[...] fato mais gotque a cultura” (HUIZINGA, 1999),
inferindo essas praticas como forma de propagag&aoltlra popular.

Os relatos deixaram claro as criancas de antiganagbra no papel de pais e
avos, nao repassaram muitos desses saberes deganmus brinquedos aos seus filhos,
devido a comodidade e facilidade de comprar osgbddos e da propaganda que 0s
influenciam.
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Dos diversos tipos de brinquedos citados, podesstadar o processo de criacao
desses artefatos e a forma como sao construidasdvlos materiais eram retirados da
natureza e uma das caracteristicas desses brirmj@edoa tentativa de reproduzir o
cotidiano e as atitudes dos pais pelas criancasseN@rocesso a imaginagcao e a
criatividade é estimulada pelos materiais utilizagara a fabricacdo dos brinquedos, que
remetem criangas, adultos e idosos a “memoriaidedst (AMADO, 1992, p. 50).

O autor ainda complementa:

[...] brinquedos outrora produzidos pela proprizganga ou

pelos familiares mais proximos, a partir de diversmateriais

existentes no meio, da terra ao fogo, passandcgeia e pelo
vento, sem esquecer ramos folhas, flores e frutds Apesar

da sobriedade destes materiais, da efemeridadsudassidas e
da modéstia do seu aparato, pode-se afirmar gqumiiesses
brinquedos populares, transmitidos num milenarodi@l de

espacos e de tempos pela faixa infantil da culgua,a geracao
anterior ao plastico aprendeu o fundamental das sidas

(AMADO, 1992, p.51).

Esses séo os elementos que direcionardo o progessuestigacdo no contexto
escolar, no qual, requer-se aplicar metodologicéenes jogos e as brincadeiras como
estratégias de ensino, que podem influenciar atitwigdo da identidade cultural do
aluno.

ALGUMAS CONSIDERACOES

Por meio do conhecimento popular passados porsdisegeracoes, tem-se que
0S jogos e as brincadeiras tradicionais influencremprocesso de aprendizagem, pois
como consequéncia da criacdo e da transmissaoatdeses adquiridos, as criangas se
integram a cultura regional e, com isso, entendqtee essas praticas contribuem na
formagao educacional e cultural das criancgas.

Perceber que a cultura popular esta perdendo eg@aeojogos audiovisuais
cada vez mais imobilizadores (computadores, vidmmeg, e outros), nos auxilia a
problematizar o sedentarismo das criancas que vejudpcando seu desenvolvimento
psicomotor e desvalorizando a cultura do brincama@ouma forma tradicional de
identificacdo com a cultura dos pais e avos.

Ainda em processo, com a pesquisa compreende-sa geeagogizacido dos
jogos e brincadeiras tradicionais na escola, pr@sa/o movimento e a qualidade de
vida, a interacdo social, a afetividade e o endomento dos saberes tradicionais,
adaptando-os jogos, brincadeiras e brinquedosmenéidiano da vida atual. A fase final,
cuja relacdo se estabelecera no cotidiano da esc@asquisa buscara compreender de
que forma as brincadeiras influenciam o curricd®e momentos de recreacéo, das aulas
de Educacéo Fisica ou da sala de aula.
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