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RESUMO

A presente pesquisa teve como objetivo analisar as relagdes existentes entre a cultura ludica
e a construcdo da identidade do sujeito do campo. Para tanto, realizou-se uma pesquisa de
campo com abordagem qualitativa. Os dados foram coletados por meio de questiondrio
contendo perguntas abertas e os sujeitos foram vinte e cinco alunos do PROEJA do
IFPA/Castanhal. Estes foram analisados a partir de categorias considerando uma matriz
critica. O estudo sinalizou alternativas investigativas e reflexivas referentes a identidade dos
sujeitos do campo, que estdo para além da categoria trabalho, dialogando também com os
aspectos socioculturais do repertorio ludico.
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INTRODUCAO

A partir das experiéncias vivenciadas com as turmas do PROEJA Saberes da Terra do
Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Parad - IFPA/ Castanhal no trato da
disciplina de Educacdo Fisica, a qual tem como eixo norteador a cultura corporal do
movimento, de maneira a reconhecer o sujeito na sua totalidade, permitindo a construgéo de
novos olhares entre as relagdes socioculturais e 0 movimento humano, surgiram diversas
inquietacbes voltadas para melhor compreender a formacdo humana dos filhos de
agricultores, visto que os desafios encontrados estdo sedimentados na prépria fragilidade e
conhecimento da realidade e processo formativo desse grupo social, que apresenta uma
especificidade que precisa ser considerada.

As aulas de Educacdo Fisica tém se tornado um momento da manifestacdo ludica
desses corpos do campo, os quais explicitam suas peculiaridades nas diferentes vivéncias e
debates, que buscam uma formacao técnica em agropecuaria, mas que também necessitam da
valorizacédo de seus saberes e de sua construcdo sociocultural.

Os alunos do PROEJA 2012 sdo moradores do campo, de diferentes municipios do
Estado do Pard (Mé&e do Rio, Primavera, Ipixuna, Braganca, Bujaru e Concordia) tendo em
comum a relacéo pratica da agricultura familiar, a qual consiste numa organizacdo produtiva
sedimentada pela subsisténcia bem como o trato da roga. Ainda sdo de localidades

ribeirinhas, tendo estreitas relagdes com o trabalho, principalmente da agricultura familiar, a
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qual consiste numa organizagdo produtiva sedimentada pela subsisténcia. Dessa forma,
reafirmamos a necessidade de ampliarmos as compreensfes sobre as manifestacGes Iudicas
dos filhos dos agricultores na construcéo da prépria identidade do campo.

Esta construcdo tedrica torna-se uma possibilidade de enriquecimento dos debates em
relacdo a Educacdo do Campo, visto que traz um dialogo o qual foi sedimentado a partir do
seguinte objetivo da pesquisa realizada: Quais as relagdes existentes entre a cultura ludica e a
construcdo da identidade dos sujeitos do campo? Sendo que a pesquisa foi norteada pelas
questdes: Qual a cultura ludica dos sujeitos do campo? E Quais as rela¢fes socioculturais
vivenciadas na manifestacdo ludica dos sujeitos do campo?

A andlise dos dados construiu-se de maneira interpretativa e analitica, estabelecendo
dialogos tedricos a partir da organizacdo das falas dos sujeitos em quadros referentes as
especificas perguntas: Quem é o sujeito do campo? O que vocé reconhece como praticas
socioculturais da sua comunidade? O que vocé gosta de fazer na sua comunidade (campo)
para o seu divertimento? Por que? Existe alguma manifestacdo de diversdo que vocé
considera tradicional na sua comunidade? Qual e por que? Vocé acredita que as atividades
ludicas (de diversdo, prazerosas) contribuem para a construcdo da identidade do sujeito do
campo ? Por que?
1-DIALOGOS E APROXIMACOES TEORICAS: RELACOES ENTRE CULTURA,
IDENTIDADE E SUJEITOS DO CAMPO.

Para iniciar, recorremos a Branddo (2002,p.44) quando contextualiza os conflitos
culturais a partir da relagéo entre a cultura dominada e a cultura dominante; a cultura alienada
e a cultura alienadora; a cultura popular e a cultura erudita, pois historicamente a cultura foi
interpretada como elemento homogeneizador numa correlacdo de forca de uma cultura sobre
a outra, sendo importante refletir sobre a descaracterizacdo cultural como padrdo Unico de
comportamento.

Esse entendimento € importante visto que €& necessario compreender a cultura
principalmente nas relagcbes simbolicas e identitarias dos sujeitos sociais, buscando o
enfrentamento das relagdes culturais como sistemas igualitarios, pois a cultura € a concretizacdo
das especificidades e das diferenciagOes entre 0s grupos sociais, contextos que sao revalidados
na relagdo simbolica da dinamica social (BRANDAO, 2002,p.16).

Ora, ndo pode existir acdo universalizadora, visto que a cultura se consolida nas
relacbes sociais e significados atribuidos as construgdes e acBes cotidianas que perpassam

pelos valores que norteiam e normatizam coletivamente as praticas sociais seja do trabalho, do
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lazer, da religido, da educacdo, da familia, ou seja, é preciso respeitar a singularidade existente
no processo social da formagao humana.

As bases teoricas apresentadas dialogam diretamente com a construcdo da identidade,
ou seja, falar de cultura € dialogar diretamente com a formacao identitaria dos sujeitos em um
determinado contexto. A pesquisa realizada direcionou o estudo sobre a cultura ludica e a
identidade do sujeito do campo, compreendendo que a cultura perpassa pelas vivéncias de lazer
também, como bem afirma Brand&o (2002,p.65).

Para tanto, percebemos a necessidade de reafirmar que toda vivéncia de lazer sdo
praticas lGdicas construidas pelos proprios sujeitos nas suas relagfes sociais e culturais,
permitindo assim a compreensdo de que as vivéncias ludicas que sdo construcdes culturais
oriundas no proprio cotidiano também sdo afirmacdes e reafirmacdes de identidades do grupo
que as significam e resignificam nas praticas cotidianas do contexto.

Na tentativa de apontar alguns aspectos histdricos referentes ao reconhecimento dos
sujeitos do campo, reconhecemos como importante apresentar um aspecto abordado por
Carvalho (2011,p.20), a qual faz um apanhado historico sobre a imagem dos sertanejos, povo
caipira e sujeito do campo, explicitando as relacdes que foram impregnadas na marginalizacdo
e processo de homogeneizagdo dos sujeitos que ndo eram das cidades e grandes centros
urbanos.

A autora descreve claramente a imagem do “Jeca TaTu” como estere6tipo atribuido
na época do homem do campo e as diversas atribui¢des preconceituosas e caracterizacfes de
comportamentos no sentido do desmerecimento em uma relagdo comparativa ao homem da
cidade.

Ja Fernandes (2009,p.142) afirma que quando pensamos 0 mundo a partir de um lugar
onde ndo vivemos, e idealizamos um mundo, vivemos um nao lugar. I1sso acontece com a
populacdo do campo quando pensa o mundo e, evidentemente, o seu préprio lugar a partir da
cidade. Este modo de pensar idealizado leva ao estranhamento de si mesmo, o que dificulta
muito a construcédo da identidade, condi¢do fundamental da formacéo cultural.

A proposta dessa questdo ndo € aprofundar essa visdo distorcida dos sujeitos do

campo, mas de trazer elementos que historicamente foram construidos e que ainda permeiam a
construcao ideoldgica na sociedade. No entanto, neste estudo partimos da compreensao de que:

Os sujeitos do Campo [...] sdo os sujeitos da resisténcia no e do campo:
sujeitos que lutam para continuar sendo agricultores apesar de um modelo de
agricultura cada vez mais excludente, sujeitos da luta pela terra e pela
reforma agréria; sujeitos da luta por melhores condi¢fes de trabalho no
campo, sujeitos da resisténcia na terra dos quilombos; e pela identidade
prépria desta heranca, sujeitos da luta pelo direito de continuar a ser
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indigena e brasileiro, em terras demarcadas e em identidades e direitos
sociais respeitados; e sujeitos de tantas outras resisténcias culturais,
politicas, pedagdgicas (CALDART, 2009, p. 152).

O sujeito do campo acima reflete bem o que interpreta Tadeu (2009,p.74) quando

subsidia o debate na identidade no processo da diferenga e na constru¢do do “ndo ser”, ja que
a afirmacéo da identidade e a marcacdo da diferenca implicam sempre as operacdes de incluir
e de excluir. Como vimos, dizer “o que somos” significa também dizer “o que ndo somos”. A
identidade e a diferenca se traduzem, assim, em declaragOes sobre quem pertence e sobre
quem ndo pertence, sobre quem esta incluido e sobre quem esta excluido que implica em um
contexto de relacéo de poder.

A sociedade € estruturada em processos dicotomizados de organizar 0s grupos sociais
no sentido de engrandecer e prestigiar um grupo hegemdnico, vivendo diferentes dinamicas,
principalmente no que diz respeito aos movimentos sociais do campo, 0s quais também nao
serdo interpretados de maneira padronizada, pois existem especificidades de cada contexto,
mas merecem ser considerados a partir dos elementos em comum que consistem na resisténcia
e luta politica pelo direito de ser do campo.

Assim, enfatizamos que pensar hoje o sujeito do campo a partir de decodificagbes de
comportamentos ou caracterizacGes € algo ndo aceitavel, pois existe um movimento histérico,
politico, econdmico, cultural, identitario e de formacdo dinamica que movimenta e da vida a
esse grupo social que precisa ser compreendido no seu proprio processo de luta.

Dessa maneira, buscando construir bases norteadoras para compreender o sujeito do
campo na sua prépria complexidade, apontamos Caldart (2009,p.153), quando afirma que ha
ainda as diferencas de género, de etnia, de religido, de geracdo, diferentes jeitos de produzir e
de viver, diferentes modos de olhar o mundo, de conhecer a realidade e de resolver os
problemas, diferentes jeitos de fazer a prépria resisténcia no campo, diferentes lutas.

As diferencas apresentadas no entendimento de Caldart (2009,p.154) possibilitam
aproximagdes com as considera¢Ges de Woodward (2009,p.18), o qual afirma que a cultura
molda a identidade ao dar sentido a experiéncia e ao tornar possivel optar, entre as varias
identidades possiveis e por um modo especifico de subjetividade.

A partir dessa compreensdo percebemos que ndo podemos pensar cultura sem
considerar a identidade, tampouco propor uma reflexdo inversa, visto que ambas se
consolidam e se transformam em um processo dindmico construido pelos sujeitos em seus
contextos. Portanto, os sujeitos do campo ndo podem ser interpretados com critérios pré-

determinados e estaticos, o que ndo inviabiliza a possibilidade de reafirmar elementos em
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comum a partir de uma leitura de sentidos e significados de como esses grupos se reconhecem
e se afirmam na sociedade.

Neste debate sobre a relacédo entre identidade e cultura poderiamos apresentar diversas
concepcdes, no entanto, abordaremos a compreensao a qual este estudo busca se debrucar que
reconhece a convergéncia entre as duas categorias. Para tracar novos aspectos tedricos
recorremos a Silva (2009, p.76), o qual afirma que:

A identidade e a diferenca tém que ser ativamente produzidas. Elas ndo séo
criaturas do mundo natural ou de um mundo transcendental, mas do mundo
cultural e social. Somos nés que as fabricamos, no contexto de relacGes
culturais e sociais. A identidade e a diferenca sdo cria¢fes sociais e culturais
(SILVA, 2009,p.76).

A afirmagéo acima permite entender que cultura e identidade estdo sedimentadas em

um processo mediado pelas relagdes de diferencas, as quais sdo construidas e desconstruidas
pelos préprios sujeitos sociais. Dessa forma, o sujeito do campo também é uma construcdo
cultural na reafirmacdo de identidade, considerando as diferencas e aproximacgdes entre 0s
grupos sociais.

Consideramos que as identidades sdo construgGes culturais e sociais onde tais
manifestacBes perpassam pelas relacdes dos cotidianos nas suas diferentes realizacbes e
significados. Entdo, podemos afirmar que as identidades dos sujeitos do campo também sao
construidas e transformadas a partir das suas praticas corporais, para além do trabalho, como
também nas suas vivéncias ludicas, ou seja, na busca e validacéo das agdes que proporcionam
o0 prazer, o divertimento, as confraternizacdes que se justificam pela simples necessidade de
existir.

O debate sobre as relag@es ltdicas construidas e vivenciadas em comunidades rurais e
suas interfaces com a cultura e identidade do sujeito do campo é necessario, visto que
precisamos reconhecer as diferentes manifestaces socioculturais desconstruindo o0s
esteredtipos construidos historicamente sobre este grupo social, tracando aproximacdes com
essa realidade e fortalecendo a compreensao de que o sujeito do campo também compartilha a
ludicidade nas suas vivéncias.

Nesse sentido, nesta proposta tragamos alguns marcos e relacdes tedricas de maneira a
enriquecer a leitura sobre os elementos identitarios e culturais existentes nas praticas ludicas e
suas significacdes para os moradores da comunidade rural.

Essa realizagdo ludica precisa ser valorizada nas diferentes comunidades e contextos
no sentido de enaltecer os elementos inerentes a formagdo humana, uma vez que a cultura

ludica também é considerada como possibilidade de novas realizagcbes e compreensdes da
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vida e do mundo. E para evidenciar as possibilidades ludicas e suas relages socioculturais,
recorremos ao seguinte entendimento:

O homem durante seu processo evolutivo, expressou diversas formas a sua
cultura, entre arte, linguagem, os contos, as masicas, o folclore, os jogos etc.
Por meio dessas representagdes simbdlicas, 0s seres humanos corporificam
seus afazeres cotidianos e manifestam suas produgbes culturais, como o
processo de organizacdo social (leis, regras, normas de convivio social,
trabalho (NEIRA, 2007, p.07)

Para compreender o sujeito do campo, também torna-se necessario explorar a cultura

ludica do campo, visto que sdo construcfes culturais e sociais que expressam elementos
identitarios inerentes a estes sujeitos, estando diretamente relacionadas as alternativas do
cotidiano e as validacgdes e significacOes atribuidas por este grupo social.

2- CULTURA LUDICA E IDENTIDADE: AS VIVENCIAS DOS SUJEITOS DO CAMPO.

A proposta da organizacdo deste texto consiste em tentar interagir ao maximo com as
questdes observadas nos relatos dos sujeitos da pesquisa, direcionando as possibilidades de
dialogos com os pontos elencados a partir de cada pergunta, ou seja, nossa organizacao
textual busca dinamizar as consideracdes teoricas e relatos dos sujeitos a partir de reflex6es
acerca da vivéncia do campo, considerando as rela¢fes entre cultura ltdica e identidade.

Vale ressaltar que os relatos foram transcritos respeitando a fidelidade a escrita dos
mesmos, sendo organizados em quadros, facilitando a visualiza¢cdo, como um todo, das falas
dos sujeitos do estudo. A partir das falas correspondentes a cada pergunta outro quadro foi
elaborado, contendo as categorias elencadas dos especificos relatos. Assim, o quadro de
categorias elencadas podem ser interpretados como recortes das palavras que apareciam na
fala dos sujeitos, algumas por vezes mais que outras, no entanto, isso ndo desmerece a
relevancia do recorte.

No sentido de trazermos o0 maximo possivel para esta producgdo os relatos dos sujeitos
da pesquisa, apresentaremos as reflexdes referentes a tematica deste artigo, para uma melhor
compreensdo, em tdpicos sugestivos, ou seja, demarcaremos 0s pontos de reflexdo teorica
sem negar as relagdes entre os relatos dos sujeitos do campo, envolvidos na pesquisa, que séo
25 alunos do PROEJA do IFPA/ Castanhal.

E valido salientar que as considerac@es abaixo esto relacionadas aos relatos de todos
0s sujeitos envolvidos na pesquisa, no entanto no decorrer do texto para enfatizar cada topico
abordado faremos a exposigédo das falas a partir de dois sujeitos (Sujeito identificado pelo
namero 09 —-S09 e o Sujeito identificado pelo nimero 22 — S22) no sentido de tragarmos
algumas aproximag6es com os didlogos construido com os filhos de agricultores.

2.1- UM OLHAR PARA O PROPRIO EU: QUEM SAO OS SUJEITOS DO CAMPQO?
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O entendimento enquanto sujeito do campo esteve diretamente relacionado a
identificacdo de um “espago” em detrimento de outro: “a cidade”. No entanto, tal relacdo
também reflete os sentidos e significados desse estar no campo ou no espaco rural, o qual
perpassa exclusivamente pela realizacdo do trabalho, da producdo agricola, sem negar as
ideologias de poder e dependéncia entre 0 campo e a cidade.

“Sdo pessoas que moram afastadas da cidade e sdo pequenos lavradores e
agricultores como meus pais e outros de nossa comunidade” (S.22)
Os valores expressos no entendimento de ser um sujeito do campo configuram-se em

uma necessidade de sobrevivéncia e préatica da agricultura familiar como pode ser interpretado
na fala abaixo:

“O sujeito do campo somos nds como filho de agricultor que mora no campo
e pratica a agricultura familiar” (S.09).
Ainda considerando o relato percebemos que ndo existe o reconhecimento de si

mesmo como um sujeito que também tem suas necessidades Iudicas e que as constroi nas
proprias relagcbes no cotidiano, ou seja, ndo percebemos em suas falas um auto-
reconhecimento de pessoas que brincam, se divertem e transformam suas praticas corporais.
2.2- VIVENCIAS SOCIOCULTURAIS DO CAMPO: O RELATO E RECONHECIMENTO
DE QUEM AS VIVEM.

As praticas socioculturais sdo reconhecidas pelos sujeitos do campo a partir de
diferentes experiéncias e compreensdes, as quais ultrapassam as visdes limitadas da relacdo
apenas com o trabalho. No entanto, ndo desconsideramos os entrelacados solidos das
vivéncias socioculturais com o trabalho.

“Pratica religiosa porgue eu participo como vice coordenador da minha
comunidade ” ( S.09)
E possivel compreender que as relagdes com o fazer também estdo relacionadas com o

ser, apesar do reconhecimento do eu inicialmente estar fortemente atrelado ao fazer do
trabalho, percebemos a partir de agora que outros fazeres culturais também dialogam
diretamente na construcdo da identidade do sujeito do campo, uma vez que evidencia e
compartilha de outras praticas da comunidade na qual esta inserido.

Teixeira e Gimenes (2011,p.78) ressaltam acontecimentos significativos da vida
camponesa, como festividades, cultos, divertimentos, brincadeiras e jogos, realizados com a
participacdo de toda a comunidade, existindo a preocupacdo sobretudo de estruturar-se a
convivéncia coletiva dos camponeses.

“Em minha comunidade (...) tem uma festa de aparelhagem no més de junho
que é tradicdo, muitas pessoas sdo socias desta festa” (S.22)
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A coletividade também é um dos elementos expressos na fala dos sujeitos, a qual pode
ser percebida tanto nas praticas socioculturais do trabalho, como nas realizagdes comunitérias
ludicas, que séo externadas de diferentes formas pelos filhos de agricultores.

Laraia (1986,p.25) apresenta uma consideragdo interessante para nosso debate quando
reanima a discussdo sobre a origem do conceito de cultura, fazendo referencia construcdo
tedrica Edward Tylor (1832-1917), o qual no vocabulério inglés sintetizou o significado do
termo germanico Kultur (aspectos espirituais de uma comunidade) e a palavra francesa
Civilization (aspectos e realizac6es materiais de um povo), originando Culture, a qual engloba
em seu amplo e complexo sentido etnogréafico conhecimentos, crengas, arte, moral, leis e
costumes. Ainda compreende-se que

Com essa definicdo Tylor abrangia em uma sO palavra todas as
possibilidades de realizacdo humana, além de marcar fortemente o carater de
aprendizado da cultura em oposi¢do a ideia de aquisicdo inata, transmitida
por mecanismos biolégicos (LARAIA, 1986, p.25).

Neste sentido, elencamos algumas convergéncias tedricas entre o relato dos sujeitos e

a construcdo teorica, visto que as categorias elencadas evidenciam 0 processo de
aprendizagem cultural diante das diferentes realizacGes humanas dos sujeitos do campo em
seus especificos contextos. Portanto, a manifestacdo cultural ladica também pode ser
considerada na sua dimensdo identitaria, uma vez que faz parte da bagagem cultural do ser
humano.

E necessario deixar claro que neste momento nio é nosso interesse interpretar,
tampouco analisar as limitagdes do conceito de cultura de Tylor ou desdobrar outras
possibilidades, pois nosso principio reflexivo estd na compreensdo do processo de
aprendizagem cultural (a qual sedimenta-se nas diferentes realiza¢cbes humanas). Debrucamo-
nos nessa concepcao para sustentar a ludicidade como uma realizacdo cultural.

2.3 A DIVERSAO NA COMUNIDADE: SUJEITOS DO CAMPO TAMBEM VIVEM A
LUDICIDADE.

Os mesmo sujeitos que trazem um reconhecimento de si, inicialmente atrelado
unicamente ao trabalho, neste momento enumeram diversas manifestacdes ludicas, inclusive
enfatizando algumas como proprias vivéncias do campo, como o futebol ou jogar bola, que
ora retine amigos, como também movimenta o corpo em uma relagdo do néo trabalho e das
confraternizagdes comunitérias.

“O que eu fago em minha comunidade é trabalhar, brincar bola, bilhar e
saio pra festa de aparelhagem que é diversdo porqué ndo podemos SO
trabalhar agente tem que sair pra se divertir” (S.22).
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As diferentes manifestacdes ludicas exemplificadas e afirmadas pelos sujeitos do
campo convergem para as principais construgdes inerentes de formagdo humana, como a
danca, 0 jogo, 0 esporte e a ginastica, as quais sdo vivenciadas a partir dos sujeitos que as
ressignificam em um processo continuo de validacdo, como também de reivindicacdo do
grupo social, constituindo o repertério ludico.

“Esporte trabalha o corpo, porque eu fazendo esse trabalho eu estou
) fazendo muita ginastica para minha satde ” (S.09).
E interessante enfatizar que o relato acima esta relacionado a questdo referente as

atividades que proporcionam diversdo para o sujeito. Portanto, é preciso considerar a busca
ludica do filho do agricultor. O lddico, muito mais que um conceito, é concebido como uma
acao, uma forma de sentir e agir possibilitada pela liberdade de escolha e motivada pelo
prazer de realizar e participar (SOARES, 2010,p.18).

Os jogos, brinquedos e brincadeiras estdo presentes na histéria da humanidade, de sua
construcdo sociocultural, e sempre fizeram parte do cotidiano das pessoas, ainda que de forma
implicita. Tais atividades aparecem como divertimentos que levam os cidaddos a participarem
da comunidade a estabelecerem relaces sociais, além de enfatizarem o papel de cada um
dentro do grupo (TEIXEIRA; GIMENES, 2011,p.75).

Apesar do ndo reconhecimento explicito na fala dos sujeitos do campo como seres que
brincam e buscam o prazer em seu cotidiano, é valido considerar que tais realizacdes ludicas
sdo vivenciadas pelos filhos de agricultores. E mesmo expressas de forma ainda timida nos
relatos, € possivel reconhecer como manifestacdes socioculturais. Entdo, dialogamos com o
que afirma Carvalho (2006 apud SOARES, 2010,p.19), que pelas vivéncias ludicas séo
introjetados os valores, cidadania, identidade e sentimento de pertenga dos grupos sociais.

As manifestacOes ludicas perpassam pelo entendimento de que séo a¢des construidas a
partir da realidade sociocultural dos grupos sociais no sentido de atender sua necessidade
ludica, ou seja, suas agdes prazerosas, compartilhando com os principios do que Soares
(2010,p.21) denominou de repertorio ludico. Portanto, ampliamos a leitura para toda e
qualquer realizacdo que expresse tal sentido e significado pelo grupo social, compreendendo o
ludico para além do brinquedo e do brincar, mas que dialoga com a prdpria esséncia
espontanea de tais vivéncias.

2.4 LUDICIDADE E TRADICAO: APROXIMAC@ES COM A CULTURA LUDICA DE
SUJEITOS DO CAMPO.
Percebemos que na pergunta que enfatiza as vivéncias de diversdao é mais visivel as

praticas essencialmente lGdicas reconhecidas pelos sujeitos do campo nas proprias
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comunidades, sendo claramente apontada a ideia do constante e periodicidade como
ingredientes do trato cultural atribuido, bem como a apropriacdo e pertencimento ao
especifico contexto da expressdo ludica, além das relagbes sociais que as validam e as
reafirmam com o passar do tempo.

“Existe festa do padroeiro S&o Sebastido porque é uma tradicéo religiosa a
muito tempo, por isso ela é a manifestacdo mais importante da minha
comunidade” (S.09).

O ludico celebra os diferentes momentos da vida, o compartilhamento de interesses

comuns, objetivos de vida e afirmacgdo de identidade. O fato das relagdes serem comunitérias
faz com que os codigos corporais sejam mais fortemente interiorizados pelos sujeitos,
tornando-o0s mais presentes, ocasionando até exclusdo daqueles que rompem com os valores
partilhados (SOARES, 2010,p.18).

Ainda é possivel salientar que as manifestagdes lGdicas também envolvem acdes
coletivas que se reconhecem em praticas consideradas especificas da comunidade e dos
sujeitos que as constroem e as transformam tracando também relacGes identitarias, ja que sao
construgdes humanas.

“Existe festa junina e de arraial porque sdo festas de tradi¢cdo e todos os
) anos se comemoraram” (S.22). N
2.5 ENTRE O LUDICO, CULTURA E IDENTIDADE: RELACOES E RELATOS DOS

FILHOS DE AGRICULTORES.

A cultura lidica que é inerente ao ser humano, independente da sua formacdo
sociocultural, € um elemento que precisa ser valorizado no sentido da formacdo da identidade
do campo, visto que o sujeito constroi e reconstrdi seus valores e principios, bem como sua
cultura corporal, a partir de elementos ludicos, 0s quais permitem aos sujeitos reconhecerem o
que 0s une, bem como o que os diferencia, em um processo de convivéncia e pertencimento
ou ndo pertencimento comunitario, regional, nacional e internacional, o que contribui para a
formacédo da identidade.

“Eu como filho de agricultor o que eu pratico na minha comunidade é joga
bola e correr isso que eu faco com muito orgulho o que eu pratico e para me
diverti com meus amigos” (S.09).

A manifestacdo ludica consiste nas realiza¢cdes mais prazerosas e satisfatorias do ser

humano, na qual as amarras s@o quebradas, para a libertacdo do corpo no sentido de vivenciar
momentos despadronizados, criativos, peculiares, simplesmente por querer vivenciar.

A questdo cultural é algo fundamental para o processo de formacdo humana. Sendo
assim, percebemos a necessidade de considerar a afirmacgao de Neira (2007,p.06), quando diz
que a cultura ndo s6 € um conjunto de modos de vida, mas também praticas que expressam

significados que permitem aos grupos humanos regularem e organizarem todas as relagdes
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sociais, sendo que a cultura corporal é um campo de luta cultural, expressa na
intencionalidade comunicativa do movimento humano.

A ludicidade constitui-se em uma manifestacdo cultural que equivocadamente é
reconhecida como uma linguagem exclusiva do mundo infantil. No entanto, vale ressaltar que
tal construcéo é do ser humano, que reflete todas as suas especificidades, suas relagdes, suas
ideologias e suas possibilidades de dialogarem com sua prépria cultura. Essa linguagem
cultural ludica vem sendo impostamente substituida pela necessidade do capital que sustenta-
se na realizacdo do trabalho, negando ao sujeito o reconhecimento de suas proprias
necessidades.

A determinacdo de um modo de ser e ndo de outro € uma luta por imposi¢cdo que,
segundo Silva (2000 apud NEIRA, 2007,p.104), é um dos processos sutis pelos quais o poder
se manifesta no campo da identidade e da diferenca. As identidades sdo compreendidas pelas
diferentes posi¢Oes assumidas perante cada situacao da vida.

NOs jovens do campo praticamos muito esporte principalmente o futebol
porque é nossa diversdo mais preferida do campo (S.22).
De forma ndo resumida, mas sintetizada, dialogamos também com Soares (2010, p.21)

quando afirma que “A socializacdo do repertorio lidico se constitui em convivéncia e
conhecimento de valores, estilos e formas de vida, preenchida por elementos que formam a
cultura nos diferentes grupos”.

A partir dos relatos dos filhos dos agricultores compreendemos que o campo também
tem suas formas de brincar, de viver a propria ludicidade, a qual € alimentada e transformada
pelos sujeitos que constituem a comunidade. O campo tem sua construcdo cultural lGdica que
constroi identidade e que precisa ser reconhecida como elemento inerente da realizacdo
humana.

CONSIDERACOES FINAIS

A oportunidade vivenciada na pesquisa realizada é compartilhada a partir desses
escritos, 0s quais ainda que tenham ficado na dimensé&o dos relatos dos filhos de agricultores,
nos fazem sentir vontade de registrar os retratos, mas ndo no sentido da imagem capturada e
sim das experiéncias presenciadas, da alegria testemunhada, dos risos codificados em corpos
que, além de trabalhar, constroem sua bagagem cultural ludica, rica de um repertorio ludico
que se desdobra em valores, habitos, praticas religiosos, festas comemorativas,
confraternizacfes esportivas, dancas especificas e em tantas outras vivéncias as quais sao

reconhecidas como proprias daqueles que se reconhecem como sujeitos do campo.
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Os relatos dos filhos de agricultores também soam como convites para novos debates e
questionamentos, os quais convergem para a relacdo das politicas publicas de esporte e lazer
do campo, no sentido de alimentarmos a luta pelos direitos sociais de grupos historicamente
excluidos, que buscam a valorizacdo da identidade do sujeito do campo nas diferentes
dimensGes da realizagdo humana.

Além disso, novas aproximacdes e dialogos indispensaveis no trato da disciplina de
Educacao Fisica foram construidos, uma vez que foi possivel identificar outras abordagens
necessarias no sentido de enriquecermos o compromisso politico, social e cultural da nossa
pratica pedagodgica, bem como tracarmos pontes mais consistentes entre a instituicdo e a
comunidade, buscando garantir o sentido e significado do conhecimento para os sujeitos que

compartilham conosco o processo de formacao.

THE PLAYFUL CULTURE AND THE INDIVIDUAL FROM THE COUNTRYSIDE:
STUDENT’S ACCOUNTS OF THE PROEJA IFPA/CASTANHAL-PA PROGRAM.
ABSTRACT

This study aimed to analyze the relationship between the play culture and identity
construction of the individual from the countryside. Therefore, we carried out a field study
survey with a qualitative approach. Data were collected through a questionnaire with open
questions and subjects were twenty-five students from PROEJA the IFPA / Castanhal
Program. Students were analyzed from an array of categories considered critical. The study
indicated alternative investigative and reflective concerning the identity of the individual from
the countryside, which are beyond the working class, also dialoguing with sociocultural
aspects of the playful repertoire.

Key words: Playful, Culture, Identity,lindividual from the countryside.

LA CULTURA LUDICA Y LOS SUJETOS DEL CAMPO: RELATOS DE LOS
ALUMNOS DEL PROEJA DEL IFPA/ CASTANHAL- PA
RESUMEN

La presente investigacion tuvo como objetivo analizar las relaciones existentes entre la
cultura ladica y la construccion de la identidad del sujeto del campo. Para tanto, se realiz6
una investigacion de campo con abordaje cualitativo. Los datos fueron recolectados por
medio de cuestionario conteniendo preguntas abiertas y los sujetos fueron veinticinco
alumnos del PROEJA del IFPA/ Castanhal. Estos fueron analizados a partir de categorias
considerando una matriz critica. El estudio sinalizou alternativas investigativas y reflexivas
referentes a la identidad de los sujetos del campo, que estan mas alla de la categoria trabajo,
dialogando también con los aspectos socioculturales del repertorio ludico.

Palabras clave: Juguetdn; Identidad; campo Asunto
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