xx CONBRACE | DEMOCRACIA E EMANCIPAGCAO

Desafios para a Educacao Fisica e

Ciéncias do Esporte na Ameérica Latina
17 A 21 DE SETEMBRO DE 2017 | GOIANIA-GO

APROPRIACAO DO CONCEITO DE NARRATIVA:
DIALOGO COM A FORMACAO CONTINUADA DOS
PROFESSORES DE EDUCACAO FiSICA DA REDE
MUNICIPAL DO NATAL/RN:

Rayanne Medeiros da Silva?
Julia Maria Alves de Medeiros?
Sheylla Miris de Lima Santos*
Jéssica Natalia de Souzas

RESUMO

O objetivo deste escrito foi refletir sobre as experiéncias dos professores de Educacdo Fisica no
municipio do Natal ao vivenciar momentos diversos na producdo de narrativas. Nossa pesquisa
caracterizou-se por ser qualitativa-descritiva. Ao final de nossas reflexbées, afirmamos a notoria
satisfacdo do grupo de docentes durante o processo, além do rompimento a resisténcia que a maioria
deles exerciam com relacdo ao uso de materiais tecnologicos em suas aulas.

PALAVRAS-CHAVE: Educacéo Fisica; Formacdo Continuada,; Narrativa.

INTRODUCAO

E certo que o modo de vida da sociedade vem sofrendo alteracées em
decorréncia do surgimento das novas tecnologias e dos meios de comunicacao
(ARAUJO; BATISTA; OLIVEIRA, 2016). Compreendendo o fendmeno da globalizacdo
e assumindo que as midias permeiam por diversos espacos, comecamos a pensar
como se da o processo da insercao das midias e da tecnologia na construcao de
narrativas no contexto escolar e de que forma isso soma no processo de ensino-
aprendizagem.

Buscando colaborar com a formacao continuada dos professores de Educacao
Fisica da rede municipal de Natal, o Laboratdério de Estudos em Educacao Fisica,
Esporte e Midia (LEFEM), em parceria com a Secretaria Municipal de Educacao,
conduziu um encontro na formacao continuada buscando entender o vinculo entre
midias, escola, e Educacao Fisica. Neste sentido, o objetivo deste escrito é refletir
sobre as experiéncias desses professores ao vivenciarem momentos na producao
de narrativas.
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METODOLOGIA

Nosso caminho metodoldgico se deu pela abordagem qualitativa, com cunho
descritivo. Este tipo de pesquisa preocupa-se “com aspectos da realidade que nao
podem ser quantificados, centrando-se na compreensao e explicacdo da dinamica
das relacdes sociais. ” (GERHARDT; SILVEIRA, 2009, p. 32)

Nesta perspectiva, nossa acao foi direcionada aos professores de Educacao
Fisica do municipio do Natal-RN, que de fato fazem parte do programa de formacao
continuada oferecido pela Secretaria Municipal de Educacdo. Nosso encontro
aconteceu no dia 30 de maio de 2016, realizada do Centro Municipal de Referéncia
em Educacdao (CEMURE), onde centralizamos a tematica do conceito de narrativa e
como ela se materializa no contexto escolar.

Comoinstrumento de pesquisa utilizamos da observacao participante,adotando
ferramentas fotograficas e videograficas. Nossas atividades se organizaram da
seguinte forma: apreciacao e remontagem do video “Pateta - O Campeao Olimpico,
onde os protagonistas eram os proprios professores; apresentacdao da ferramenta
mididtica de construcdo de narrativa - Comic Strips It; producdo de histdrias em
quadrinhos (HQ) a partir de fotos registradas no momento da formacao, assim
como imagens extraidas da internet.

REFERENCIAL TEORICO

Estar imerso em uma sociedade que, desde os primodrdios, cria e recria
continuamente suas historias e, tanto quem narra quanto gquem escuta, atribui
significado e sentido a elas das mais diversas formas, nos mostra a necessidade
de discutir o processo narrativo e, através de suas mais diversas possibilidades,
adequa-lo com a finalidade de auxiliar o processo educacional. Segundo Walter
Benjamin (1994,p.5), a narrativa:

Pode tratar da transmissdao de uma moral, de um ensinamento pratico, da
ilustracdo de algum provérbio ou de uma regra fundamental da existéncia. Mas,
de qualquer forma, o narrador € uma espécie de conselheiro de seu ouvinte.

Nesse contexto, ao considerar que o narrador € uma espécie de conselheiro
de seu ouvinte, se atribui um sentido de importancia desse, ao contar a historia.
“A experiéncia propicia ao narrador a matéria narrada, quer essa experiéncia seja
propria ou relatada.” (BENJAMIN, 1994, p.6).

A forma mais conhecida de narrar uma historia é a oral, mas devido a evolucao
e insercao da tecnologia no dia a dia, podemos utilizar a midia para nos auxiliar e
diversificar o modus operandi da narracao, originando assim as narrativas midiaticas.

De acordo com Bruner (1997), entende-se narrativa como uma versao da
realidade e, por reconhecer que as midias atravessam nossos espacos de convivio,
ocupando boa parte do tempo cotidiano das criancas e dos adultos, nos faz ponderar
sobre a possibilidade de tornar as narrativas midiaticas como aliada no processo de
ensino e aprendizagem. (TUFTE; CHRISTENSEN, 2009)

A CONSTRUGAO DE NARRATIVAS NA FORMAGCAO CONTINUADA

Para estimular as acdes junto aos professores de Educacdo Fisica da rede
municipal, questionamos o que eles entendiam por narrativas midiaticas e, como
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isso poderia ser pensado na escola e nas suas aulas de Educacao Fisica.

Apods a problematizacao inicial foi possivel compreender a Educacdo Fisica
escolar como espaco fértil de debate e ampliacdo do senso critico dos alunos quando
falamos sobre as constru¢cdes das narrativas, sobretudo as narrativas midiaticas. Se
pensarmos como 0s esportes, jogos, lutas e dancas® sdo narrados pelas midias,
perceberemos a precisdo de discorrer essas praticas corporais por este viés pois, é
através delas, que os alunos tém o primeiro contato com estas manifestacdes; sejam
pelas transmissdes televisivas, jornalisticas ou pelos jogos virtuais. Neste sentido,
consideramos relevante trazer a discussdo para a formacdo continuada com os
professores da rede.

Apds a conversa inicial com os professores sobre as narrativas construidas
diariamente sobre as diversas praticas corporais, direcionamos nosso didlogo para
pensar como elas sdo criadas em tempos de megaeventos esportivos, especialmente,
as Olimpiadas Rio 2016.

Para pensar as Olimpiadas considerando o conceito de narrativa, o grupo de
colaboradores do LEFEM propuseram aos professores a producdo de um video,
baseado no curta metragem de aproximadamente 7 minutos, intitulado “PATETA
- O CAMPEAO OLIMPICO”, com a intencdo de recrid-lo. O curta faz um breve
historico das Olimpiadas e dos seus simbolos, assim como as caracteristicas desse
megaevento de forma bem-humorada e descontraida, como podemos visualizar na
figura 1.

Pateta - O Campedo Olimpico
Figura 1- PATETA - O CAMPEAO OLIMPICO

Fonte: Imagem recortada do video: PATETA - O CAMPEAO OLIMPICO, disponivel em: <https://
www.youtube.com/watch?v=3gNO9jgHEFo>

A escolha deste curta metragem se baseou em pensar um contexto historico
das Olimpiadas que apresentasse uma narrativa mais proxima dos alunos. A ideia
central dessa metodologia de ensino é fazer com que estudantes da educacao
basica, possam se identificar com a Educacao Fisica e desmistificar a compreensao
de que a disciplina é apenas pratica, isenta de reflexdes e senso critico, a partir de
um viés cultural, social, econdmico e politico.

6 Conteudos do componente curricular da Educacao Fisica.
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Figura 2 - Gravacao da prova de Atletismo do Pateta - O campedo olimpico
Fonte: Arquivo do LEFEM

Figura 3 - Remontagem do Pateta - O campeéao olimpico.
Fonte: Arquivo do LEFEM

As figuras 2 e 3, mostram o caminho da nossa intervencao na remontagem
do curta, onde varios professores, divididos em pequenos grupos, representaram
algumas cenas. Na figura 2, é possivel observar o processo de gravacao da cena em
gue o pateta - no curta original - participa de provas do Atletismo. A participacao
do professor que representou o personagem principal, na cena em questdo, foi
espontanea e bem-humorada, rendendo boas filmagens.

Ja na figura 3, podemos identificar a cena recortada na figura 1, onde o pateta,
caracterizado de homem grego, segura o que &, até os dias atuais, a principal
simbologia dos jogos olimpicos, a tocha olimpica. E assim finalizamos o primeiro
momento do encontro.

Durante a apreciacao, foi possivel perceber a satisfacao dos professores que
participaram ativamente das producdes, com o resultado exposto, eles puderam
redescobrir na pratica, novas formas de ensinar e aprender.

Seguindo com a proposta de reflexao sobre narrativa, a partir das acdes dos
professores, propusemos uma nova atividade: a utilizacdo de um aplicativo, o Comic
Strips it. Ele pode ser baixado em celulares e tablets, como ferramenta a ser utilizada
nas escolas, possibilitando a criacao de narrativas por meio de tirinhas
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Dado isso, os professores receberam tablets para que se familiarizassem com
o aplicativo. Apds um contato inicial, os professores foram convidados a formarem
grupos para produzirem tirinhas com o tema Olimpiadas. Durante as producdes,
varios grupos se retiraram da sala e fizeram uso de diversos espac¢os dentro do
CEMURE, além de investirem bastante na criatividade. O material produzido nesse
momento foi apresentado e discutido entre os grupos.

Figura 4 - Familiarizacdo com o Comic Strip it.
Fonte: Arquivo do LEFEM

Figura 5 - Tirinha bem-humorada para registrar a dificuldade encontrada pelos professores.
Fonte: Arquivo do LEFEM

Na figura 4 registramos o processo de familiarizacdo de um dos grupos com o
aplicativo, até entdo desconhecido por todos os professores presentes. Ja na figura
5 um dos grupos encontrou uma maneira engracada de relatar as dificuldades
enfrentadas por eles para manusear as midias digitais.

De forma geral, a maioria deles demonstraram habilidades desconhecidas por
eles na utilizacdo da ferramenta, e isso culminou na producao de um excelente
material, rico em conteudo e com muita criatividade.

Percebemos como as constru¢cdes das narrativas mididticas podem nos render
materiais a serem trabalhadas em sala de aula. Outro fator importante diagnosticado
no processo de criacdo, foi a aproximacdo dos professores com a tecnologia,
rompendo com a resisténcia que a maioria deles exerciam sobre 0s equipamentos.
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Considerando gque a realidade do aluno na escola é ter acesso a recursos midiaticos
diariamente, nossa proposta foi sendo direcionada para a conscientizacao dos
docentes, para gerar uma nova alternativa que contribua na organizagcao de suas
aulas.

CONSIDERACOES FINAIS

O espaco na formacao continuada de professores de Educacdo Fisica da
rede municipal, possibilitou o contato dos professores com diferentes ferramentas
tecnoldgicas de construcdo de narrativas, como videos, filmagem e utilizacdo de
aplicativos disponiveis em celulares e tablets e, propiciou uma melhor compreensao
das narrativas no contexto escolar, principalmente no ambito midiadtico. Ademais,
foi notdrio que a proposta levada pela equipe do LEFEM para trabalhar o tema
teve seus principais ideais atendidos pois, ao fim de cada momento, era perceptivel
a satisfacao do grupo de docentes ao desenvolver seus trabalhos. Além disso,
outro grande fator envolvido foi o rompimento a resisténcia que a maioria deles
exerciam com relacdo ao uso de recursos tecnoldgicos nas aulas de Educacao
Fisica, entendendo que estes podem estimular a criatividade dos alunos ao serem
inseridos na organizacao das aulas.

APPROPRIATION OF THE CONCEPT OF NARRATIVE: DIALOGUE WITH THE
CONTINUED TRAINING OF TEACHERS OF PHYSICAL EDUCATION OF THE
MUNICIPAL NETWORK NATAL/RN

ABSTRACT: The purpose of this paper was to reflect on the experiences of Physical Education teachers
in the Natal municipality when experiencing different moments in the production of narratives. Our
research was characterized by being qualitative-descriptive. At the end of our reflections, we affirm
the notorious satisfaction of the group of teachers during the process, as well as the break with the
resistance that most of them exercised in relation to the use of technological materials in Physical
Education classes.

KEYWORDS: Physical Education; Continuing Education, narrative.

APROPIACION DEL CONCEPTO DE NARRATIVA: DIALOGO CON LA FORMACION
CONTINUA DE MAESTROS DE EDUCACION FIiSICA DE LA RED MUNICIPAL DE
NATAL/RN

RESUMEN: E/ propdsito de este escrito fue reflexionar sobre las experiencias de los profesores de
educacion fisica en el Natal de experimentar diferentes momentos en la produccion de narrativas.
Nuestra investigacion se caracterizo por ser cualitativo y descriptivo. Al final de nuestras reflexiones,
afirmamos evidente satisfaccion del grupo de profesores durante el proceso, y la resistencia a la
rotura que la mayoria de ellos ejercido en relacion con el uso de materiales tecnoldgicos en las clases
de educacion fisica.

PALABRAS CLAVES. Educacion Fisica;, Educacion continua, narrativa.
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