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1 INTRODUCAO

Alicercado nos pressupostos didatico metodoldgicos da Pedagogia Historico
Critica (PHC), demonstramos a possibilidade pedagdgica da unido entre as
tecnologias digitais e o resgate histérico cultural dos jogos e brincadeiras
tradicionais. Os aparelhos celulares cada vez mais acessiveis do mundo moderno
tem se transformado nos grandes vildes da dinamica dialética de construcdo do
conhecimento em sala de aula. O que propomos & demonstrar uma possibilidade
didatica metodoldgica de tornar o celular um aliado importante do docente na
construcao do conhecimento pedagdgico sistematizado.

2 METODOLOGIA

Essa proposta foi construida apos o estudo da obra Pedagogia Historico-
Critica e Educacao Fisica (REIS et al, 2013).0 trabalho foi desenvolvido, durante 15
aulas, em uma escola no municipio de Trindade-GO com alunos do 62 ano do Ensino
Fundamental. O objetivo foi apresentar novas alternativas para o aprendizado

1Programa de Pds-graduacdo em Ensino na Educacdo Basica (PGEEB/CEPAE/UFG), jean.riquelme@
hotmail.com

2 Programa de Pds-graduacdo em Ensino na Educacdo Bésica (PGEEB/CEPAE/UFG), quel_nu@
hotmail.com

| GTT O5 - ESCOLA
Disponivel em: <http://congressos.cbce.org.br/index.php/conbrace2017/7conice/>
ISSN 2175-5930



AQ( XX CONBRACE

2017 | GOIANIA-GO

de jogos e brincadeiras tradicionais aos alunos,apds perceber que os aparelhos
eletrénicos, em especial os celulares, estdao sendo utilizados por eles até mesmo
para satisfazer suas necessidades ludicas. A sequéncia didatica foi elaborada
com base nos cinco passos da PHC: pratica social inicial (PSI), problematizacao,
instrumentalizacao, catarse e pratica social final (PSF) (SAVIANNI, 2011).

3 DESCRIGOES, RESULTADOS, INTERPRETAGCOES

Na PSI| averiguamos através de um dialogo interativo o que os educandos
jd@ conheciam sobre os jogos e brincadeiras tradicionais. No segundo momento
levantamos algumas problematizacdes, dentre elas: Se ja haviam conversado
com seus pais e avos em relacdo a maneira que 0s mesmos se divertiam quando
eram criancas; Quais eram 0s nomes e o0s tipos de jogos e brincadeiras mais
vivenciados no passado; Os brinquedos eram fabricados por quem. No processo
de instrumentalizacdo, os educandos realizaram uma pesquisa levando como
atividade complementar um questiondrio onde deveriam entrevistar uma pessoa
do seu ciclo familiar gue havia nascido nas décadas de 50 e 60. As perguntas foram
as mesmas da fase da problematizacdo. No final cada educando deveria utilizar o
celular e pesquisar sobre os jogos e brincadeiras descritos pelo seu entrevistado e
verificar se existia esse tipo de jogo ou brincadeira virtual para se jogar no celular.
Para a avaliacdo cada educando deveria desenhar um jogo ou brincadeira para ser
socializado na escola. Os dados coletados na pesquisa individual foram expostos
e discutidos em sala, na forma de painel. Para o momento de catarse foi realizado
uma tarde recreativa sistematizada com todos os jogos e brincadeiras tradicionais.
Selecionadas através da pesquisa individual, foram montadas estacdes de jogos em
decorréncia da coincidéncia de alguns jogos. Na ocasido, cada grupo de educandos,
separados por postos de atividades, deveria explicar para os outros alunos da
escola, liberados para prestigiar a atividade juntamente com os demais professores,
sobre o que haviam aprendido em relacdo aos jogos e brincadeiras tradicionais. Foi
perguntado qual era a diferenca entre jogar ou brincar virtualmente e de forma real
com os demais colegas. Qual a maneira que o aluno mais gostou de brincar? E por
qué? As respostas foram anotadas em fichas para a tabulacao dos dados futuros.

Como PSF podemos destacar que tanto os educandos como os professores
tiveram um salto qualitativo na forma de enxergar e principalmente vivenciar o
universo dos jogos e brincadeiras tradicionais. Muitos educandos ndo conheciam
diversas brincadeiras e jogos tradicionais o que possibilitou a interacdo real com o
objeto de estudos.

4 CONSIDERACOES FINAIS

Concluimos gue o componente curricular Educacao Fisica, alicercado pela PHC,
torna-se um importante aliado no processo de formacao humana. Uma possibilidade
concreta de educar e contribuir com o desafiador e dificil processo de valorizacao
dos seres humanos em detrimento dos objetos, colaborando assim para o processo
de emancipacao dos sujeitos. Nesse contexto, as novas tecnologias devem auxiliar
0os professores a encontrar novas possibilidades criativas para o ensino.
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