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INTRODUCAO

No contexto pds-industrial, em que as atividades ludicas tém sido sobrepostas pelas atividades
produtivas/profissionais, a Educacao Fisica € uma drea do conhecimento que tem valorizado a ludicidade
e o jogar/brincar como dimensdes fundamentais da existéncia humana na vida social, incluindo estas
manifestacées como objetivos/conteldo das suas propostas educativas. Visto isso, esta pesquisa teve
como objetivo compreender como ingressantes do curso de licenciatura em Educacao Fisica - seres sociais
advindos da ambiéncia pds-industrial - entendem o jogo como fendémeno sociocultural.

* O presente trabalho ndo contou com apoio financeiro de nenhuma natureza para sua realizacao.
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METODOLOGIA

Realizamos uma pesquisa exploratoria, descritiva, com abordagem qualitativa dos dados. Aplicamos
um questiondrio aberto com ingressantes do curso de Educacao Fisica licenciatura, da Universidade Federal
de Mato Grosso do Sul,em Campo Grande - MS. Participaram do estudo 32 estudantes de graduacao, sendo
22 alunos e 10 alunas, com idades entre 17 e 43 anos. A aplicacao ocorreu no inicio do primeiro semestre de
curso, no primeiro encontro de aula com a disciplina obrigatéria” metodologia e Teoria do Jogo”. Organizamos
e analisamos os achados da pesquisa a partir de técnicas da analise de contelddo (BARDIN, 2009).

OS ACHADOS DA PESQUISA

Para a organizagao dos dados, destacamos Palavras-chave mencionadas do entendimento deles
sobre a questao. Nao estabelecemos limites para o desenvolvimento da resposta e, assim, obtivemos tanto
definicdes singulares (7), como duplas (9) e plurais (16), ou seja, com mais de duas palavras atribuidas. Por conta
disso, inclusive, o quantitativo de definicdes ultrapassa o nimero de interlocutores do estudo. As definicdes
encontradas foram: competicao (19), interacdo (18), diversao (13), atividade (7), esporte (5), atividade fisica
(4), brincar (4), aprendizagem (3), lazer (2), atividade intelectual/mental (2), treinamento (1), apreciacao (1),
cooperacao (1), relaxamento (1), superacéo (1), desafio (1) esforco (1), pratica (1) e exercicio fisico (1).

Um dado a ser destacado é a definicao do jogo como meio ou ponto de partida para um outro fim.
Dos 19 termos mencionados, somente um, com quatro mengoes, se refere ao préprio jogar ou brincar
como definicdo de jogo. O jogo é definido, em maioria, como uma dimensao social a servico de uma
segunda forma de manifestacao da vida, como competir, cooperar, interagir ou outras. Este ¢ um dado
revelador da instrumentalizacdo do jogo no processo formador da cultura contemporanea (PAVIA, 2014).
Um entendimento instrumental que solapa o carater desinteressado e improdutivo da ludicidade humana,
e retira-lhe, inclusive, a finalidade que o tem em si prépria (HUIZINGA, 2000).

As respostas também demonstram uma significagdo destoante no entendimento sobre o jogo naquilo
que se refere a aspectos que, teoricamente, seriam antagdnicos como, por exemplo, competicao e cooperacao.
Se por um lado, o antagonismo entre estas duas formas de manifestacao do jogo é mais uma construcao
discursiva da producao académico-cientifica do que uma necesséria realidade (LOVISOLO; BORGES; MUNIZ,
2013), os dados produzidos neste estudo revelam a sobrepujanca do entendimento de jogo sob o referencial
da competicdo, com 19 mengdes, ao compararmos com a referéncia da cooperagcao, com apenas uma mengao.

CONSIDERACOES FINAIS

O olhar plural sobre 0 jogo revela a multiplicidade de experiéncias e compreensdes que o jogar/brincar
ao longo da vida proporciona aos sujeitos. E neste saber das experiéncias vividas no universo ludico dos
seus recursos humanos, portanto, que a Educacao Fisica encontra a potencialidade para criar e reinventar
possibilidades educativas para com o jogo.
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