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APRESENTACAO

Dentro do campo da Educacao fisica encontramos, no minimo, dois entendimentos sobre a construcao
do corpo que possuem legitimidade, sendo um deles a construcao de um corpo bioldgico mais naturalista
definido e estudado por uma estruturacdo quantitativa do conhecimento, e outro a construcdo do corpo
cultural dotado por tragos histéricos, sociais e étnicos constituido por uma visao mais qualitativa dentro da
ciéncia do movimento humano. Dialogando com esse segundo entendimento, este trabalho visa refletir
sobre a nocao de virtualizacao corporal. Goellner em seu livro Corpo, género e sexualidade: um debate
contempordneo na educagdo diz sobre a construcao do corpo cultural: “Nao é portanto algo dado a priori
nem mesmo é universal: o corpo é provisério, mutavel e mutante, suscetivel a inimeras intervencoes
consoante o desenvolvimento cientifico e tecnolégico de cada cultura bem como suas leis, seus cddigos
morais, as representacdes que cria sobre os corpos, os discursos que sobre ele produz e reproduz” (2008,
p. 28). Apesar da educacao fisica se propor a estudar a existéncia desse corpo cultural, pouco aborda além
de sua materialidade, que atualmente é somente uma das facetas desse corpo.
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A construcao dos estudos da educacao fisica sobre o corpo pela perspectiva cultural foi originaria
do inicio do século XX. Nesse momento histérico, a Unica forma de construcao corporal existente era
a material, sendo quase impossivel a existéncia de um corpo imaterial ou virtual. No momento atual
da histéria sabemos que a construcdo social e cultural do corpo nao existe somente na perspetiva da
vida material mas também dentro da perspectiva virtual. Em nossa era pos-moderna entendemos que
O COrpo Nao é mais uma construcao particular pois estamos diariamente em uma dinamica virtual.
Zygmunt Bauman chama esses novos paradigmas de modernidade liquida (1999): lacos humanos se
tornam cada vez mais rapidos e efémeros; a perspectiva da realidade, do presente e do fisico, cada vez
mais insignificante, e o virtual e o irreal cada vez mais nos cerca. Essa mudanca historica, social e cultural
influencia diretamente no entendimento de corporalidade, ja que esta é justamente influenciada pelas
relacdes sociais e culturais a nossa volta, que hoje existem em sua grande parte no mundo virtual.

A virtualizagao dos corpos, trazida pelo autor Pierre Lévy em seu livro ‘o que é virtual?’, é um
processo por meio do qual o corpo deixa de estar presente (desterritorializa-se) e se desprende do
aqui e agora. Com esse trabalho, busco construir exemplos desse processo voltados para momento
social atual, utilizando conceitos como telepresenca e hipercorpo ou corpo coletivo.

Desde a concepgao da vida, antes mesmo de nascermos, ja é possivel termos a visualizacdo em
3D e 4D, a partir de ultrassom, de como é nosso rosto e corpo. Isso seria a telepresenca: “O interior se
torna exterior a0 mesmo tempo que permanece dentro” (2003, p.30), algo que nao esta presente na
realidade fisica se faz presente pelo virtual. O processo de virtualizacao continua apos Nosso nascimento:
conforme crescemos, estamos construindo memarias coletivas a partir de upload de arquivos, fotos
e videos em redes sociais. Com isso damos ao outro e até a nds mesmos, em outro lugar e momento,
acesso as Nossas sensacoes e percepgdes - esse € 0 N0SsO hipercorpo, ou o corpo coletivo.

Assimn como na pratica esportiva, nos eSports podemos nos tornar cavaleiros velozes ou grandes
espadachins, porém utilizando somente a motricidade fina das maos. Nesse momento, 0 N0sso Corpo
nao é apenas o seu eu fisico mas também uma versao analoga sua existente no ciberespaco.“Criamos
para NGs MesmMo organismos Vvirtuais que enriqguecem nosso universo sensivel sem nos impor dor”
(2003, p.33).

Com isso, podemos perceber que a nossa construcao social dentro do século XXI gira em torno
dessa virtualizacao corporal que o autor chama de hipercorpo ou corpo coletivo, pois somos uma
"atualizacao temporaria de um enorme hipercorpo hibrido, social e tecnobioldgico” (2003, p. 33) , nosso
corpo contemporaneo é particular, publico e hibrido somos “assim sucessivamente, ora aqui, ora em
toda parte, ora em si, ora misturado” (2003, p. 33) pairando em um ciberespaco sem tempo definido
ou lugar.

A partir das fotos busco fazer uma critica sobre a construcao e existéncia desse corpo virtual.
Gerei, a partir da propria rede social e suas ferramentas, a percepcao de visibilidade do que talvez seria
este corpo virtual na existéncia material e real, e como seria visto na perspectiva virtual um corpo real.
Busco, assim, dialogar com a ideia de uma estruturagao entre a convergéncia e divergéncia de um
Mesmo COrpo.
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DESCRICAO DAS FOTOGRAFIAS

CORPO VIRTUALIZADO XVI CORPO VIRTUALIZADO |
Construcdo de uma virtualizacdo corporal, a partir Construcdo de uma virtualizacdo corporal, a partir
de ferramenta de midiassocial. de ferramenta de midias social.
MATERIALIDADE DO VIRTUALI MATERIALIDADE DO VIRTUAL I
Self de um corpo virtual em uma academia real, desenvolvido Self de um corpo virtual em uma piscina real, desenvolvido
a partir de ferramentas de uma rede social. a partir de ferramentas de uma rede social.
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CORPO VIRTUALIZADO XI CORPO VIRTUALIZADO XXVI

Construcdo de uma virtualizagdo corporal, a partir Construgao de uma virtualizagao corporal, a partir
de ferramenta de midias social. de ferramenta de midias social.
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