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APRESENTACAO

O video foi concebido dentro da disciplina de metodologia e teoria do jogo como uma proposta
de avaliacao. O intuito foi estabelecer uma relacdo entre os jogos digitais e os tradicionais e mostrar
possibilidades de utilizacao dos jogos digitais dentro da Educacao Fisica Escolar.

Tal avaliacdo permitiu a unido de dois académicos de gera¢des distintas. Uma geracao anos 70, nao
muito plugada, antenada, afeita a jogos eletrénicos; o outro, geracao anos 90, plugadissimo, antenado,
apaixonado por jogos eletrénicos, surgiu o desejo de brincar, jogar e, acima de tudo, gerar, criar e/ou recriar
um jogo que abrangesse o ludico e a diversao, dinamico e prazeroso.

Desta interacao, deste encontro, da permissividade saudavel de trocas de informacdes, respeitadas as
experiéncias de vida e os momentos histéricos de ambos os autores/atores do processo criativo, decidiu-se
por um JOGO denominado: “Queimada Romana’ Trazendo para a prdtica da queimada (tradicional) elementos
e regras do jogo eletrénico “‘RyseSonofRome”.

* O presente trabalho ndo contou com auxilio financeiro de nenhum tipo para sua realizacao
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http://congressos.cbce.org.br/index.php/conbrace2019/8conice/

Com elmos e escudos confeccionados, som alto e cadtico a sensacdo de uma batalha se instaurou
em quadra as cameras posicionadas permitiram visualizar diversas relacoes estabelecidas durante o jogo
e puderam transmitir as sensacoes geradas e sentidas pelos participantes.

LINK DO VIDEO

O video esta disponivel em:

https://mega.nz/#VfixQwKiblI3Voyv2UrixY38xhOgLFO04W TudhxTWWFfIf5DGzalc
ou
https://mega.nz/#dCZima7 AIMhLScji1y5Nr7gs70X7Wm_FeUtm3CEfdKDkPy3HNOzU
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