AS REPRESENTACOES IDENTITARIAS E OS CONCEITOS DE INCLUSAO
E DIFERENCA A PARTIR DO PONTO DE VISTA DOS ALUNOS
NAS AULAS DE EDUCACAO FiSICA ESCOLAR

THE IDENTITY REPRESENTATIONS AND THE CONCEPTS OF INCLUSION AND DIFFERENCE
FROM THE STUDENT'S VIEWPOINT IN SCHOOL PHYSICAL EDUCATION CLASSES

LAS REPRESENTACIONES IDENTIFICARIAS Y LOS CONCEPTOS DE INCLUSION Y DIFERENCIA A PARTIR
DEL PUNTO DE VISTA DE LOS ALUMNOS EN LAS CLASES DE EDUCACION FISICA ESCOLAR

Paulo Clepard Silva Januario™ %*
clepardjs@gmail.com

Vinicius dos Santos Moreira' 2*
vinicius_s_moreira@hotmail.com

Graciele Massoli Rodrigues?
masgra@rerra.com.br

"Prefeitura Municipal de Santo André (PMSA)
2Universidade Sao Judas (US)J)

PALAVRAS-CHAVE: Educacao Fisica Escolar; Incluséo; Diferenca

INTRODUCAO

O presente relato ocorreu numa escola da rede municipal da cidade de Santo André, com alunos
do 32 ano do Ensino Fundamental I. A atividade proposta foi dividida em dois dias, durante as aulas de
Educacao Fisica e a aula regular, contando com a parceria da professora da turma. Os espacos utilizados
para tal foram a sala de aula e a quadra da unidade escolar.

A motivacdo para essa proposta partiu das discussdes e reflexdes realizadas na disciplina:“Incluséo e
Diferenca na Educacao Fisica’, no curso de Mestrado da Universidade Sao Judas, e como parte do produto
final da disciplina, propomos uma intervencao com a turma citada, a fim de realizar percepgdes acerca das
multiplas representacdes que as criancas fazem nas aulas de Educacéo Fisica, sobre conceitos de identidade,
diferenca, inclusao e exclusao.

* Bolsista da Coordenacéo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES).
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DESENVOLVIMENTO

Para organizacao dos percursos da proposta, estipulamos as seguintes etapas: No primeiro momento
os professores selecionaram figuras de “cubecraft” (bonecos de papel para montagem, com estruturas
em cubo, geralmente de personagens de desenhos ou games). No entanto, a selecdo de cubecraft ndo
foi realizada no sentido de atribuir personalidade aos bonecos. Os professores buscaram cubecrafts sem
ligacdo com personagens famosos, figuras em branco e sem identificagao.

No segundo momento, em parceria com a professora da turma, os alunos montaram em sala de
aula grupos de até quatro integrantes. Foram entregues aos grupos figuras de cubecrafts para montarem,
utilizando materiais como tesoura e cola. Cada grupo fez sua atividade se atentando para as estruturas do
“‘corpo” do cubecraft: cabeca, tronco e membros.

Na terceira etapa, apds a montagem dos cubecrafts, os professores recolheram os cubecrafts informando
a0s alunos que a atividade continuaria na préxima aula. Em posse dos cubecrafts, os professores realizaram
algumas mudancas nas aparéncias dos bonecos construidos pelos alunos, que foram as seguintes: sem
um dos membros, com éculos escuros e bengala, com camisetas de times rivais no futebol, cadeirante e
um cubecraft sem “mudancas” na aparéncia.

No quarto momento, que ocorreu na aula seguinte, os professores levaram os alunos para quadra,
mantendo 0s mesmos grupos da aula anterior, entregando os cubecrafts para cada grupo e uma folha com
questoes para possivel construcao da“identidade”do boneco. Na ultima etapa, apds cada grupo realizar a
atividade de construcao de identidade, foi realizado uma grande roda para as apresentacdes dos grupos,
em que cada um detalhou a identidade atribuida ao proprio cubecraft.

DISCUSSAO

Em todo processo da atividade, notamos a empolgacao e vontade de participar por parte dos
alunos, com envolvimento desde o comeco. A atividade proposta veio com forte tom de “novidade” para
0s alunos, e muitos relacionaram a construcao dos cubos a séries televisivas e games, que jogam em casa
ou em rede com amigos.

A escolha de cubecrafts sem relacdo com personagens famosos foi proposital, pois os professores
queriam que as criancas utilizassem recursos criativos e ndo fossem influenciadas pela identidade ja criada
pela midia em geral. A atividade de montagem foi prazerosa segundo relatos dos proprios alunos.

Para estimular um ambiente de discussoes e reflexdes, os professores realizaram modificacdes fisicas
nos cubecrafts contruidos pelos alunos, conforme descrito no 3° item. Ao entregar esses bonecos aos alunos,
os professores se depararam com diferentes reacdes; houve questionamentos sobre a falta de alguma
estrutura, a presenca de caracteristicas outrora ndo presentes no dia anterior, causando certa estranheza
entre eles, mas nao interferindo no entusiasmo da atividade.

A construcao da identidade foi bem interessante, pois cada grupo realizou de forma diferente, até
mesmo alterando novamente o cubecraft, “desviando”dos comportamentos dos demais grupos. Exemplo
do grupo que modificou o time rival desenhando a camiseta do time de preferéncia do grupo. Como afirma
Silva (2000, p.3),".. a identidade e a diferenca sao o resultado de um processo de producao simbdlica e
discursiva’, ou seja, os alunos moldaram seu cubecraft conforme o discurso entre eles, simbolizando que
o time ali representado como “oposto” as suas preferéncias era o “ruim’, o “errado’, usando até mesmo o
termo “lixo” por varias vezes, exercendo conforme Silva (2000, p3) relagdes de poder, impondo até mesmo
aos demais integrantes do grupo a preferéncia da maioria. Salientamos que foi visfvel que uma aluna em
questao nao concordou com a mudanca do time, porém foi sujeita a modificacao, ficando clara a imposicao
dos demais.

Ainda sobre esse grupo, a palavra “desviando” foi usada em aspas, como referéncia ao conceito do
socidlogo americano Howard S. Becker, comentado no estudo de Oliveira (1999, p.64), a nogao de quebra
de regras, ou do desvio tomado pelos alunos que nao seguiram o mesmo comportamento dos demais
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grupos: foram os Unicos a alterar as caracteristicas fisicas do seu personagem para traduzir suas convicgcoes
e crencas. Interessante destacar que os demais alunos, de grupos distintos néao condenaram, naquele
momento, a atitude do grupo. Na apresentacdo das identidades construidas ndo houve reprovacao ou
rotulacdo da turma com relacao a mudanca fisica promovida por este grupo.

Oportuno destacar que 0 mesmo grupo, no inicio, quando receberam o cubecraft do time que
ndo gostavam, repudiaram, reclamaram e nao aceitaram a diferenca representada ali, até optarem por
mudanca, sem o consentimento de todos no grupo, de certa forma alguns foram excludentes nesse
aspecto, estabelecendo critérios de quem estava dentro dos seus parametros e quem estava fora, nos
remetendo ao conceito“in/out”proposto por Alain Touraine, também no estudo de Oliveira (1999, p.61), onde
estabeleceram l6gicas para avaliarem a situacao, passando seu cubecraft de uma caracteristica para outra
totalmente diferente, abandonando radicalmente uma condicao para outra, onde julgaram ser a melhor.

Ja o grupo que recebeu seu cubecraft com 6culos e bengala, no momento da apresentacao da
identidade atribuiram outro significado a bengala, dizendo que era uma “espada’, mesmo com um dos
integrantes do grupo dizendo que se tratava de um deficiente visual. Essa caracterizacao foi ignorada pelos
demais alunos que atribuiram identidade sem observar a opiniao do colega.

Acreditamos que o grupo até percebeu as diferencas representadas no cubecraft, porém desconstruiram
aquela representacao que normalmente é atribuida a essas caracteristicas ndo imputando um modelo
"homogeneizante” para a pessoa cega ao seu personagem, mesmo com um dos colegas alegando as
diferencas ali postas. Esse episddio se assemelha com a relacdo apresentada entre escola e cultura, Santos
(2008) comenta sobre as acdes que podem ocorrer de maneira unilateral no sentido de homogeneizar as
identidades culturais na escola, desrespeitando os valores presentes em cada individuo:

A questdo das relagdes entre escola e cultura(s) e o papel homogeneizador da cultura escolar atribui
a certos grupos sociais o sentimento de desqualificagdo entre o “eu” e o "outro” permeado sobre uma
troca do estar e/ ou sentir-se excluido de um processo, o qual ndo se sabe ao certo, pois 0s aspectos
de construcdo e desconstrucdo nao traduzem uma acao bilateral. (SANTOS, 2008, p.23)

Certo grupo recebeu o cubecraft sem um dos membros superiores, um dos alunos apontou como
algo errado com o boneco demonstrando varios problemas para construir a identidade do mesmo, pois
0 boneco utilizava patins e o grupo entendia como algo dificil ha ser realizado. A discussao entre eles foi
proveitosa por conta que atribuiram, ao final, uma identidade de superacao as dificuldades, mencionando
varias caracteristicas positivas do cubecraft.

J& outro grupo que possuia um boneco sem os membros inferiores, nao enfatizou qualquer tipo de
dificuldade para o seu boneco e ainda se organizaram para construir uma‘cadeira de rodas”. Isso revela que
as questoes de identidade e diferenca e as identidades culturais na escola variaram entre 0s grupos e as
representacdes se mostram variadas conforme os diferentes arranjos e contextos apresentados. Demonstra
ainda que as diferencas sao fluidas e podem ser modeladas por interesses que nao sao seus. (GONCALVES;
SILVA, 2004).

Durante as apresentacdes, os alunos puderam conversar e debater sobre as “identidades” criadas e
outras questoes de inclusao envolvidas nas “vidas”dos bonecos, com argumentos e esclarecimentos entre
0s grupos sobre as caracteristicas de seus personagens.

CONSIDERACOES FINAIS

A partir do que foi observado na atividade proposta, foi possivel estabelecer algumas relacbes com
0s conceitos estudados na disciplina inclusao e diferenca na Educacao Fisica com o contexto real de ensino
como um complemento as discussdes realizadas em aula. Além disso, evidenciou-se a oportunidade de
“caracterizar”até certo ponto, a turma e os alunos envolvidos a partir de outro olhar que néo estava sendo
perceptivel anteriormente com relacdo as questdes que envolvem identidade, diferenca, incluséo e exclusao.
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Sendo assim, serad possivel a partir dessa experiéncia, propor novas formas de articular discussoes
e reflexdes entre professores e alunos durante as aulas de Educacao Fisica com intuido de ampliar as
possibilidades de olhar para as pessoas e para as situacdes pedagdgicas com outras perspectivas.
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